Календарно тематическое планирование по курсу «Информатика. 10 класс» .
	№п/п
	Тема
	Количество часов
	Дата

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Архитектура компьютера и защита информации
	20
	10
	10
	

	1,2
	Магистрально-модульный принцип   построения компьютера.
	
	1
	1
	

	3,4
	Процессор и оперативная память.
	
	1
	1
	

	5,6
	Долговременная память компьютера.
	
	1
	1
	

	7
	Логическая структура носителей информации.
	
	1
	
	

	8,9
	Файл и файловая система.
	
	1
	1
	

	10,11
	Операционная система: назначение и состав. Загрузка операционной системы.
	
	1
	1
	

	12,13,14
	Графический интерфейс Windows.
	
	1
	2
	

	15,16
	Вредоносные и антивирусные программы.
	
	1
	1
	

	17,18
	Компьютерные вирусы 
	
	1
	1
	

	19,20
	Классификация компьютерных вирусов.
	
	1
	1
	

	Информация. Системы счисления.
	30
	15
	15
	

	21-23
	Понятие информации. Свойства информации.
	
	2
	1
	

	24,25
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	
	1
	1
	

	26-28
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	1
	2
	

	29-31
	Формула Шеннона.
	
	1
	2
	

	32,33
	Аналоговый и дискретный способы представления изображений и звука.  Двоичное кодирование  графической и звуковой информации.
	
	1
	1
	

	34,35
	Хранение информации.
	
	1
	1
	

	36-38
	Системы счисления.

	
	2
	1
	

	39-42
	Перевод чисел из одной СС в другую.
	
	2
	2
	

	43-47
	Арифметические операции в позиционных СС.
	
	2
	3
	

	48,49
	Представление чисел в компьютере.
	
	1
	1
	

	50
	Контрольная работа.
	
	1
	
	

	Основы логики и логические основы компьютера.
	18
	9
	9
	

	51
	Формы мышления.
	
	1
	
	

	52,53
	Алгебра логики.
	
	1
	1
	

	54
	Логические операции. 
	
	1
	
	

	55,56
	Логические выражения и функции.
	
	1
	1
	

	57-59
	Логические законы.
	
	1
	2
	

	60,61
	Правила преобразования логических выражений. 
	
	1
	1
	

	62,63
	Решений логических задач.
	
	
	2
	

	64,65
	Базовые логические элементы.
	
	1
	1
	

	66,67
	Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	
	1
	1
	

	68
	Контрольная работа 
	
	1
	
	

	Алгоритмизация и объектно – ориентированное программирование.
	66
	33
	33
	

	69
	Алгоритм. Свойства алгоритмов.
	
	1
	
	

	70
	Линейный алгоритм.
	
	
	1
	

	71
	Алгоритмическая структура «ветвление» и «выбор»
	
	1
	
	

	72
	Алгоритмическая структура «цикл»
	
	
	1
	

	73
	Программа. История развития ЯП.
	
	1
	
	

	74
	Введение в ООВП. Объекты.
	
	
	1
	

	75
	Введение в ООВП. События
	
	1
	
	

	76
	Введение в ООВП. Проекты и приложения
	
	
	1
	

	77-79
	Системы объектно – ориентированного программирования.
	
	2
	1
	

	80-82
	Переменные.
	
	1
	2
	

	83-86
	Графический интерфейс.
	
	2
	2
	

	87-90
	Процедуры и функции.
	
	2
	2
	

	91-96
	Итерация и рекурсия.
	
	3
	3
	

	97,98
	Делегаты.
	
	1
	1
	

	99-104
	Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках ООП.
	
	3
	3
	

	105-110
	Графика в ООП.
	
	3
	3
	

	111-116
	Анимация в ООП.
	
	3
	3
	

	117,118
	Чтение и запись данных в файлы.
	
	1
	1
	

	119,120
	Массивы.
	
	1
	1
	

	121,122
	Заполнение массивов.
	
	1
	1
	

	123-126
	Поиск в массивах.
	
	2
	2
	

	127-130
	Сортировка числовых массивов.
	
	2
	2
	

	131-134
	Сортировка строковых массивов.
	
	2
	2
	

	135-140
	Повторение и резерв.
	
	
	
	


